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r Cit Le poisson nage...
A\t avec FlipBoom All Star

Voici comment réaliser un dessin animé avec FlipBoom All Star. Dans cet exemple,
nous ferons nager un poisson en quatre diapositives.

1. Ouvre FlipBoom.

2. Donne un nom au projet (par exemple, Jeremie_poisson) puis clique sur Créer.
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3.

Y Fiip Boom All-Star 1.0 - Jeremie_poisson
Fichier Edition Affichage Lecture  Outils _ Bibliothéque _Aide

Dans Bibliothéque, clique sur le + de Animals.
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puis sur Flipping.

5. Choisis un poisson et
glisse-le sur I'espace de dessin.

Clique sur le + de F/sh—ﬂ Fish
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Y Flip Boom All-Star 1.0 - Jeremie_poisson
Fichier Edition Affichage Lecture Outils Bibliothéque Aide

1. e

FLOOQ

Ve A

K ’ r(':‘) N Vitesse (FPS): 6 =

v I BRI

b =/700&GN\N\NZT

[E=8 o = |
Propriétés
° . .
Taille Maximale
» Lissage
Y

ANf——2
(

20

*

O

(O

[

)
K

& animais
g2

eer
& Buttertly
s @est
#-@pog
(@ pogay
=

'

\J

Suzanne Harvey + RECIT de la CSDC

.~ Le poisson est trop gros! On va le redimensionner.
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6- Assure'tOi d'étre Sur Ia Y Flip Boom All-Star 1.0 - Jeremie_poisson

fléche. Fichier Edition Affichage Lecture Outils Bibliothéque Aide
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7. Clique au milieu du poisson 4 ‘
pour le sélectionner. —
rd
[
8. Déplace le poisson pour voir [
le point de sélection du coin.
N
T Q"’ %'@ §;> Q £ | » (6 P| vitesseFPsy & =

7. Clique sur le point et glisse pour réduire les dimensions du poisson.

Y Flip Boom All-Star 1.0 - Jeremie_poisson
Fichier Edition Affichage Lecture Outils Bibliothéque Aide
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./ Petit truc : si tu enfonces la majuscule en
méme temps que tu réduis, tu conserveras
les proportions.

8. Replace ton poisson dans la zone encadrée.
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Ta premiére page est faite!

¥ Flip Boom All-Star 1.0 - Jeremie_poisson
Fichier Edition Affichage Lecture Outils Bibliothéque Aide
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9. Clique sur ce bouton ¢»  pour la dupliquer. La diapositive se copiera a sa droite.

10. Active le fantome en cliquant dessus.
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~ Ceci te permettra de voir la trace de la diapositive précédente.
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11. Avance le poisson.

Fichier Edition

Affichage Lecture Outils Bibliothéque Aide
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Ta deuxieme diapositive est maintenant complétée!

Fichier  Edition

Affichage Lecture Outils Bibliothéque Aide
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12. Duplique-la.
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13. Avance le poisson.

Fichier Edition Affichage Lecture Outils Bibliothéque Aide
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Ta troisieme diapositive est complétée.

Fichier Edition Affichage Lecture Outils Bibliothéque Aide
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14. Duplique-la.
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15. Avance le poisson.

* Flip Boom All-Star 1.0 - Jeremie_poisson
Fichier Edition Affichage Lecture Outils Bibliothéque Aide
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Tu as maintenant quatre diapositives. Ton animation est terminée, a moins que...

oty
)

\“ Pour un meilleur effet, tu peux faire plus de diapositives.
ot
.~ Tu peux aussi dessiner un cours d'eau, des  wmmmmmmm=

Fichier Ediion Affichage Lecture Outils Bibliothéque  Aide

algues et des bulles en arriere-plan. L. EIChN B L =
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16. Pour visionner ton animation :

Dé lanimati Reégle la vitesse a 3
emarrer fanimation. diapositives par seconde.

K (‘ N Vitesse (FPS). 3 =

Animation en boucle.

17. Pour exporter ton animation... _) ﬁ

* Exporter @
Intervalle d'export
) Tout
©@ Pagesde |1 a4

Exporter vers

. > You
Pour 1a lire meps - |- @
S 8

sur ton iPod —

Pour la lire dans Pour I'insérer dans
QuickTime ou une page Web
I'insérer dans

Joomla!
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