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Exercice 8 

Réutilise le ton terrain de l’exercice 7 et ton programme. Modifie ton 
programme et/ou ton sous-programme pour que ton robot marque son 

Exercice 7 

Modifie ton terrain pour qu’il soit identique 
à celui ci-contre. Construis un programme 
qui permet au robot d’effectuer un trajet 
carré de 6 cases de côtés. Enregistre ton 
programme et ton terrain. 

Pour marquer... 

Change de niveau pour 4. 

Sélectionne l’outil 

Exercice 9 

Utilise le terrain de l’exercice 5. Écris un programme qui trace un B ou un C 
ou un P ou un R ou un T. Enregistre ton programme. 

Pour utiliser un terrain enregistré... 

Dans le menu Terrain => Modifier. 

Dans le menu Terrain => Ouvrir.  
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Exercice 10 

Ouvre le terrain « ami1 ». Crée un pro-
gramme qui permet au robot rouge de 
rejoindre son ami le robot vert. 

Exercice 11 

Réutilise le ton programme de l’exercice 
10 et modifie-le pour que ton robot 
compte ses pas. À chaque fois qu’il 
avance, on ajoute 1 au nombre de pas. 

Pour utiliser une variable... 

Assurez-vous d’être dans le niveau 4. 

Nous allons utiliser ce bloc          . 

Pour voir la valeur d’une variable... 

Lorsque le programme s’exécute, cliquez 
sur           . 

Exercice 12 

Pour enregistrer sa position... 

Utiliser une variable pour la position 
horizontale et verticale. 

 

Choisis un terrain. Avant d’avancer, ton 
robot note sa position de départ. Il 
avance jusqu’au mur, fait demi-tour et 
revient à sa position de départ. 

 

Ton programme fonctionne-t-il peu im-
porte la position initiale de ton robot? 
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Projet 

À ton tour de jouer … 

 

                                       

                                       

                                       

                                       

                                       

                                       

                                       

                                       

                                       

                                       

                                       

                                       

                                       

                                       

                                       

                                       

                                       

                                       

                                       

                                       

TERRAIN 

DÉFI 



1. Ouvre SketchUp

Google SketchUp

2. Choisis le Grand jeu d'outils.
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Les formes et les couleurs avec Pixia
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