


Cahier de I’éleve | Robotprog

Exercice 7 I

Modifie ton terrain pour qu’il soit identique
a celui ci-contre. Construis un programme
qui permet au robot d’effectuer un trajet
carré de 6 cases de cOtés. Enregistre ton
programme et ton terrain.
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Exercice 8 I

Réutilise le ton terrain de I'exercice 7 et ton programme. Modifie ton
programme et/ou ton sous-programme pour que ton robot marque son

|Change de niveau pour 4.

| . .
:Sélectlonne I'outil

Exercice 9 .

Utilise le terrain de I'exercice 5. Ecris un programme qui trace un B ou un C
ou un P ou un R ou un T. Enregistre ton programme.

i — —— — — —— — — — . — — . — —— —— ——— — ——— ——— ——— —— ——

:Pour utiliser un terrain enregistré...

|
|
iDans le menu Terrain => Modifier. :
| |
:Dans le menu Terrain => Ouvrir. :

|
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Exercice 10 '

Ouvre le terrain « amil ». Crée un pro-
gramme qui permet au robot rouge de
rejoindre son ami le robot vert.

Exercice 11 '

|
|

|

Réutilise le ton programme de I’'exercice :
10 et modifie-le pour que ton robot :Nous aIIons|utiIiser ce bloc . :
|

|

|

|

I . .
IAssurez-vous d’étre dans le niveau 4.
I

compte ses pas. A chaque fois qu’il
avance, on ajoute 1 au nombre de pas.

 nbpas = nbpas+1 |

:Lorsque le programme s’exécute, cliquez
:sur “

Exercice 12 I

Choisis un terrain. Avant d’avancer, ton
robot note sa position de départ. I |Utiliser une variable pour la position
avance jusqu’au mur, fait demi-tour et :horizontale et vertic?le.

revient a sa position de départ.

- T - - LT = T
: Pour enregistrer sa position...

|

: °  horizontale = xrobot
| ]
|

|

|

° wverticale = yrobot

Ton programme fonctionne-t-il peu im-
porte la position initiale de ton robot?
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Projet '

A ton tour de jouer ...

TERRAIN

DEFI
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Google SketchUp
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Les formes et les couleurs avec Pixia

% Pixda
Fuhvers Edtion Séection Outls Image Affichage Fendtres Ade

a [ [ et 23 6 s R | R~ (Y| | [T] S SS)

® Sans titre [LAYERO] of Précision Standard =3 L WO T 5.
|

Pour le dernier outil qui permet de faire des polygones variés, les cotés se dessinent par
un clic gauche et la fermeture finale par un clic droit.
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couleurici

Le résultat
apparait ici

Pour foncer ou éclaircir,
glisser le curseur.
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Pour créer des effets dégradés, qu'on ap-
pelle masque filtrant, clique ici.

FPchirs Edtion Sélection Outls Image Alchage Tendtres  Ade

W B I [ (w74 [T et 3 (7 4

By
P Sans titre [LAYIRO] of Précision Standard

senss [ aa™ @ B

Diérue Thngle . < > 0
e [ I
Chyuer drot poor G ure image BEMap comee Mmatque
Ousse OBt

Ceme ] (o] [Ae]

|| [Sar tire] (1500758 pluets] [24 bitn]

Mission possible en TIC » Julie Aubé et Suzanne Harvey e RECIT de la CSDC

On peut ajouter du texte
avec le bouton fexte (A).

Configuration de MOutil Texte

Toxte pixia "

e PIXiQ

Police Anal v Taille 420 <

® Horizontale O Verticale

DGras Oralique DOusse O Cortours

omus € o

Ombre ¢ > 0 Opacité < > 3
| OK ) [ Anowler |

On peut modifier la taille , la po-
lice de caractére, modifier
l'orientation et mettre un
masque filtrant




