5e année

Mission 1
Octobre

Mais, c'est effrayant!
Pixia [} ou

ArtRage [V

Réaliser un décor
d’Halloween.

Mission 2
Novembre

Mon prof, un modéle!
Publisher [}/ ou

Pages
PowerPoint [V

,ou
. ou

Keynote

Reproduire fidelement
un modéle de mise en
page réalisé par
I'enseignante et
|I"enregistrer. Le but est
de faire découvrir aux
enfants les outils plus
élaborés. Ceux qui ont
relevé le défi
deviennent des agents
experts et peuvent
aider les autres.

Mission 3
Décembre

Mon plus beau
souvenir

Numériser une photo
de bébé, 'insérer dans
le logiciel de son choix
(laisser I'éléve choisir)
et décrire son plus
beau souvenir.

v
an

Mission 4
Janvier

La sécurité, c'est
sérieux!

Comic Life [/

En équipe, les éléves
choisissent une
situation sur la sécunté
des enfants a I'école et
réalisent un
photoroman a l'aide de
4 photos prises par
eux-memes.

= MisSion FOS&

année

1

Mission 5
Février

On passe aux 3D!
Google sketchup |/

Explorer le logiciel en
faisant un objet de leur
choix en 3D {maison,
piscine, etc).

Mission 6
Mars

Une société qui
s'organise
Comic Life [

Didapages [/
+
Audacity [}

images.recitus.qc.ca
A l'aide de la banque
dimages en univers
social et d'un logiciel de
montage multimédia ou
de bande dessinée,
commenter
I'organisation d'une
société sur son
territoire {(commerce,
langue, religion.).

ou

Mission 7
Avril

Mon nom s'anime!
Paint [} ou

Paintbrush

+
UnFREEze [ ou

Gif builder

Ecrire son nom avec
une application de
dessin bitmap puis
réaliser un gif animé
avec les lettres.
Suggestion : publier les
noms sur le site Web
de I'école.

ble ¢n TIC

gehts secrets, 3 Yos ecrahs‘

Enfin I'été!
Flip Boom |/
+

Audacity '/’

Faire une animation sur
le theme de la plage.
Utiliser au moins 50
diapositives. Ajouter 3
éléments
supplémentaires et un
fond.

Suggestion: ajouter
des éléments sonores a
'aide d’Audacity.
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Enfin I'été!
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Réaliser un décor d'Halloween avec Pixia

recit

1. Ouvre Pixia (‘?

. Choisis des images dans ton dossier ou dans une banque d'images libres.
3. Sélectionne I'image que tu souhaites utiliser en guise de fond (Fichier > Ouvrir).
Dans cet exemple : la vieille maison.
4. Sélectionne ensuite une autre image que tu souhaites ajouter a I'image de fond (Fichier >
Ouvrir).
Dans cet exemple : la citrouille.
. Clique sur I'outil Polygone puis détoure I'image par des points reliés.
. Clique sur le bouton droit de la souris pour terminer ton découpage.

E|
|

N

o~ On

Fichiers Edition Sélection Outils Image Affichage Fenétres Aide

Aozl a2 ool oz Aol el lez e BN s Q) £
X:\Genies\julie 2010-2011\mission informatique\Nouveau dox<ier\maison. ipg [LAYERO] of Précision Standard =13
QOutil polygone

28
B X:\Genies\julie 2010-2011\mission informa.. [:].@

chaque petit carré afin
de préciser les limite

[Position] || 100.0 PX:\Genies\julie 2010-2011\mission informatique\Nouveau dossi...] [350x273 pixels] [24 bits] |
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Copier et coller dans I'image du fond

Une fois ta sélection terminée :

1. Menu Edition, copier (ou Ctrl + C)
2. Clique sur I'image du fond
3. Menu Edition, coller (ou Ctrl + V)

L'image apparaitra dans le coin gauche de I'image du fond.

4. Positionne I'image en la faisant glisser avec la souris.
5. Clique sur le bouton droit pour avoir accés aux options.
6. Clique sur le bouton droit pour coller I'image définitivement.

E/&E]

%: Pixia

Fichiers Edition Sélection Outils Image Affichage Fenétres Aide

P = ;J .“',S‘.-'r'-'r ,—'C"*""" ﬂ @m ,_ DE@@ p Ic |o | | BRI ET
X:\Genies\julie 2010-2011\mission informatique\Nouveau dossier\maison. jpg [LAYERO] of Précision Standard @@@ X QS}QJ_I_QJ@ 4l
|

Coller b
Coller tous les plans Changer la dimension en gardant
Coller comme nouveau calque les proportions.

Etirer/Rétrécir &— '

Transformation libre

Transformation de surface

Rotation

Masques filtrants s—___

# Taille précédente i Donner une impression de
¢ transparence a limage

. Annuler

[Position] || 100.0 [DX:\Genies\ulie 2010-2011\mission informatiqueWouveau dossi...] [800x532 pixels] [24 bits] |
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Les formes et les couleurs avec Pixia

% Pixda
Fuhvers Edtion Séection Outls Image Affichage Fendtres Ade

a [ [ et 23 6 s R | R~ (Y| | [T] S SS)

® Sans titre [LAYERO] of Précision Standard =3 L WO T 5.
|

Pour le dernier outil qui permet de faire des polygones variés, les cotés se dessinent par
un clic gauche et la fermeture finale par un clic droit.

S Pive
Fedeors Elen Steten Ol Bsage AVOage Ferdions A

BREE DENE e @ AR 2

W Samm 1Nre [LAYERO| of Préchion Standard

On choisit la
couleurici

Le résultat
apparait ici

Pour foncer ou éclaircir,
glisser le curseur.

Pesny | vea
‘4 demarrer
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Pour créer des effets dégradés, qu'on ap-
pelle masque filtrant, clique ici.

FPchirs Edtion Sélection Outls Image Alchage Tendtres  Ade

W B I [ (w74 [T et 3 (7 4

By
P Sans titre [LAYIRO] of Précision Standard

senss [ aa™ @ B

Diérue Thngle . < > 0
e [ I
Chyuer drot poor G ure image BEMap comee Mmatque
Ousse OBt

Ceme ] (o] [Ae]

|| [Sar tire] (1500758 pluets] [24 bitn]

Mission possible en TIC » Julie Aubé et Suzanne Harvey e RECIT de la CSDC

On peut ajouter du texte
avec le bouton fexte (A).

Configuration de MOutil Texte

Toxte pixia "

e PIXiQ

Police Anal v Taille 420 <

® Horizontale O Verticale

DGras Oralique DOusse O Cortours

omus € o

Ombre ¢ > 0 Opacité < > 3
| OK ) [ Anowler |

On peut modifier la taille , la po-
lice de caractére, modifier
l'orientation et mettre un
masque filtrant




Effectuer une mise en page avec Publisher

recit

1. Ouvre Publisher

Insére le titre

D Gien Whaoe Pennon Pam Ooh Dty Dapagion Ay of piipenage |

DCse e BY N NG S™ =0 O

le 00/ BRE

o

Ecris verticalement

Italique -

- |5 IX

i1d (Composition nom encogittrde) - Microsolt Publishee

Gras

[= Teste bt (A e ] (] 7Ee[<hd] [¥] [E[C] [s[Q]s Donne une bordure
F DT L T TR O T TN - ” f 4R W FTe LT | TR TR _‘Mlh B a1 e I ek b =

Pteer Cdtion #

Donne une fome || Choisis 1a Ajusterle tize Ajoute une ombre
speciale 2 ton police de Votre texie wi

caracteres

titre. Colore ou donne une

trame aux lettres

ncdow s symbcle | Moo & Faichage | Applique une rotation

1
'i_:
1
"
=
d

Mission possible en TIC e Julie Aubé et Suzanne Harvey ¢ RECIT de la CSDC



Insere du texte

Bwr (on WO Jewton Fame Ok Tbieas Owpeglion fyuson o pilpotage |
DS & ' "B Y o L% 4Ee ™ =0

e 007 BR X

Grosseur du caractere

T Smos | Outlinn a0
T Smple Indust Shaded 10
¥ Smpie Otiine Pat sesia-ges

00/ R X O> ~
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Insére une image clipart

id (Compesition son enregittrée) - Micresoft Publisher

Ecver Edtion Yfichage Jroertion Format Quils Tabless Dspogtion Fysion et publpostage T
D@ ST~ QR OG T o =+ 03
dZ= "gaadg

premier icone (inserer)

mei‘-h B 1o s La bibbot? - »

U, 3 amu Oocunm 004-

Riachasches les clos - [T a0ns um cu dhumnes ots
2] e | G Som |0 Clon s |

.ﬂ-l.ufml-uB.h&-l'.-ﬂmh-ﬂuhnfmhu la-ll?lln-'=lunn‘ulmlmnh&n-ﬁ-h-ﬁ"uﬁ-|m|l-ulal-mdllﬁﬂugnhumlhuminmlnﬁnhlmd-ul:

Inscns le nom de I'image que tu veux.
Clique sur I'image et sélectionne le

~
e @00/ BEH %X A> o

O < PO DO T T iy BTN O T SO Y |

& Viens faire
ton encadré : .

= —

n-llhh

~
o

ln“l.jnl..

~.

T amvaees o)

§_
J
-

A% $000 om
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Comic Life

Logiciel de création de bande dessinée

1. Tour d’horizon de Comic Life

Le mode Bibliotheques

o, e e 37 3 an B -
= = & P A A v & A~
rer Imprimer Courier  Zoom avant Zoom arritre Adapter  Fremier plan Arriere plan Style  Plus gros Plus petit  Coulsurs Polices  Personnaliser

S+ Modeles de page

|Inc\us: 00's Comic

CONSEIL.
Commencez
avec des cases
ou un modéle de
page.

Ajoutsz ensuite
d2s images aux
ssssss

- 11

Enfin, sjoutez.
Iz bulles depuis
2 palatre cu
bas.

-]
(IR

Etvoilal

HI
E|H
mu

Album: |128x128
i i

+ | = S

Barre d’outils personnalisable (menu Personnaliser).

La page de travail. Glissez les modéles de pages, phylactéres, textes et images.
Organisateur de pages. Permet de sélectionner et réorganiser I'ordre des pages.
Modeles de pages. Seize catégories disponibles dans le menu déroulant.

Zone des ressources d'images. Glissez I'image choisie dans la page de travail.

QUUIOIOIONC

Sélecteur de source d’'images.
» Photos : puise dans les albums locaux (sur I'appareil)
» Explorateur : affiche I'arborescence de votre disque dur. C’est a cet endroit qu’on peut voir
le contenu d’un DOC (disque optique compact ou CD).
» Capture : a partir d’'une caméra photo, d’'une caméra Web ou d’'une caméra intégrée.

(3

Commentaires, effets de lettrage et phylactéres. Glissez I'élément dans la page de travail.

Comic Life pour Windows page 3 RECIT de la CSDC = Suzanne Harvey
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RE
DES CHENES

Réaliser un photoroman

Avec ComiclLife

Suzanne Harvey
Service local du RECIT
Commission scolaire des Chénes

recit.csdc.qc.ca Février 2009




Equipe :

Etape 1 : batis un Scénario

Titre :

Réalisation d’un photoroman avec Comic Life « RECIT de la CSDC = Suzanne Harvey -

page 2




Etape 2 — Réalise la bande dessinée

——— — — . — - e ——————

@ Démarre Comic Life

@ Choisis un modeéle de page. Clique dessus et glisse-le jusque dans la page.

SN

X o= o & o8 0

brregsrer Bngrimer Cowder  Zeom evasl oameribie Adapier

Gt BEMT Wak FRgR FamML AN Kde

-
.......
o JE caren
A
:
Spstareen
cau sy s
carm
Sl Wi
Tl

Cherche ton dossier de photos. Ouvre-le.

i3 PAIATEE TU - T =T =TT,

bas. ] l
Er wailal

Réalisation d’un photoroman avec Comic Life = RECIT de la CSDC = Suzanne Harvey - page 3




Glisse les photos dans les panneaux.

L e a2 e, LS

| Barwpaten bugeear S Toom ovast Zosem srviben daphr Trwmens sive_irivive tis

“"CT);JD@_&_DQ I
Gy s 2000 08200 o ||| mom e

- ﬁmﬂ@m'

&« @ =

Enregistrer Imprimer

Réalisation d’un photoroman avec Comic Life « RECIT de la CSDC = Suzanne Harvey - page 4




Google SketchUp

# Sans titre - SketchUp

Fichier Ecition Affichage Caméra Dessner Outik  Fenétre  Aide

BOC v RBLRISE H2ZAR

»|

2o S P8 XU ZOX <OH R
@@|~%n\a|b*wl'—we» @’n\\}?@

Sélectiormerun espace

Coloner
¢ Sanstitre-SkchhUp /

Rectangle
- . Cercle
SWILGELEN Caméra Dessiner Outils  Fenétre A I'aide de cet outil, fu N
T v v pours choisi:
Onalets d o - le revétement extérieur Déplacer
v Ongiets d scéne I |
P , . - les recouvrements pour
Géométrie cachée e toit po
v Plans de section - les différentes textures
- et plus encore...

i
3

N
§

£

©
®
©

B} Salectionnaz des cbjets. Appuyez sur Maj pour étendre |a sélection. Fartes
Mission possible en TIC e Julie Aubé et Suzanne Harvey  RECIT de la CSDC @ ke ]
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s
PES CHENES

Réalisation d’'une bande dessinée en univers social

Avec Comic Life
2e et 3e cycle du primaire

Document
pour |'éléeve

Suzanne Harvey

Service local du RECIT
Commission scolaire des Chénes
recit.csdc.qc.ca

Mars 2009



Etape 1 — Lis la tache

Réalise une bande dessinée traitant des caractéristiques de |I'une de ces sociétés a I'étude
proposée par ton enseignant, ton enseignante :

La société iroquoienne vers 1500

La société francaise de Nouvelle France vers 1645
La société canadienne de Nouvelle France vers 1745
La société canadienne vers 1820

La société québécoise vers 1905

La société québécoise vers 1980

A I'aide du logiciel Comic Life et de la bangue dimages pour I'univers social, illustre chacune des
cing caractéristiques de la société par une page. Ta bande dessinée contiendra donc 5 pages au
minimum.

Commerce Pouvoir
Langue et religion Territoire
Population

Pour chacune des caractéristiques, choisis des illustrations appropriées. Motive ton choix a
I'intérieur de phylacteres.

Phylactéres

RECIT de la CSDCe Suzanne Harvey page 1



Voici un exemple d’'une page de bande dessinée représentant la société de Nouvelle France vers
1645 du point de vue du territoire.

LA SOCIéTé DE NOUVELLE FRANCE
VERS 1645
LE TEERITOIRE

LA MAISON DES Ré 4"
 PREMIERS COLONS
\. SE RESUME i TReS

MPRUNTE AUX AMERINDIENS,
CANOT D"eCORCE EST UTIUSe POUR
LE TRANSPORT DES FOLIRRLIRES ET .'
LES DePLACEMENTS SUR LES

NOMBRELX COURS D'zALl.

/ TERRITOIRE, ‘- - -
| TEL GLE TRACE [ifiolt. o F gt bt T A A 5
PAR AR -‘1-::_:,‘-:-"‘:?::-: ety

CHAVPLAIN. 537 S MEag i o o

*.’.‘ " [ _._"_- -, \ | . f

. et 2y 4 ' i ‘ L

| L DE QUSBEC, |-
- ol : PELI .
y By e | D'HOMMES ¥ e son (S5
| ¥ @ "'1 ~= s ONT SURVECI.JA._M.,.;.:-‘_
B - =

. ":t—"'“"",_"ﬁ'.‘;.‘_':‘..n

TINT TENT
’ -~ DES
. { CONTRAINTES.
- LA NEIGE ET J
d -.LE FROID
T .
% -_{
'r"" -
i
| w
—

RECIT de la CSDC+ Suzanne Harvey page 2



Etape 2 — Réalise la bande dessinée

@ Démarre Comic Life

@ Choisis un modele de page.

Fore BEWE Web FRgE FomL AmpgM A

| L= ;.], af o
_biwegsrer mnlh cn-u-hn Zuam evanl mmmm Adapler  Cimeer ile “ebima  Pafiomabder
T~ i 3100
T |

Cherche les photos...

Dans le dossier «Mes images »

-%"o. e r——
"V

(EIRE
=l

HLIS

Ed
£
§
%
]

I

A paletre ou
bas.
Er woilat | l—L H
One Pilars Pilars2 .
O — | | (v
—
N:}Muwh =l
[a]
( ]lmus logos.ink phiotos perso
J - H @
photos securlte puces todesSortes ¥
& —= :
= )
RECIT de la CSDC+ Suzanne Harvey page 3

ou sur un

Clique dessus et glisse-le dans la page.

CD

() —

Data

== Photos ! (8 caprure

ﬁ IPoste de tra\@ ;I
e = K ;
Win %P (C:) Disque local {0:)  Bangue_image. ..
o




@ Glisse les photos dans les panneaux.

| e

ARTERACTS ..,

".
e
LI
......
"a
"a
L]
Il

DL IS5 ¢ 53 ] |

i
i3
i}

Les points verts 8 permettent de redimensionner |I'image tandis le point rose au centre I’permet
d’effectuer une rotation.

RECIT de la CSDC+ Suzanne Harvey page 4



@ Ajoute un titre a ta page (société, caractéristique) a I'aide d’un bloc de
commentaire.

B L4 socriTi DE NOWELLE |
3 FRANCE VERS 18WS
LE TERRITOIRE

@ Ajoute des phylacteres permettant de justifier tes choix d’illustrations.

e 'y

EMPREUNTE AUX AMERINDIENS LE l

CANCT D'eCORCE EST UTILIS: POUR

LE TRANSPORT DES FOURRURES ET
LES DePLACEMENTS SUE LES /

NOMBRELYX COURS D'EAU.

@

Ajoute les autres pages (une par caractéristique), pagine. Tu peux ajouter une page
couverture si désiré.

Effectue maintenant la révision de tes textes. Utilise les stratégies de révision proposées par
ton enseignant.

@ v Qg =

Enregistrer Irnprimer

RECIT de la CSDC+ Suzanne Harvey page 5



2

4

Enregistrement a I'aide d'un microphone

Réglez le volume d'enregistrement.

& .

Faites un essai pour vérifier les niveaux.

5 Cliquez sur le bouton Enregistrer et captez
quelques secondes de son.

N Cliquez sur le bouton Arrét pour stopper

Trop fort
Supprimez la piste d’essai.

Enregistrez tout le texte d'un personnage, puis cliquez sur arrét. Prendre soin de laisser un
peu de silence AVANT et APRES chaque réplique.

Enregistrez autant de pistes qu'il y a de personnages. Nommez chaque piste pour vous
aider a faire votre montage.

Enregistrez le résultat: Fichier => Enregistrer sous.

I'enregistrement. / N

;4— MH
Trop faible Correct !

X|ristert  w| 1,0]

3
3
h

Déplacer la piste vers e bas

Faorme d'onde (dE)
Spectre
Hauteur (EAC)

ATTENTION: Il y a aura un dossier (_data) de créé ainsi que deux fichiers (.aup et .bak). Si vous voulez déplacer votre

enregistrement, vous devez déEIacer ensemble le dossier ainsi que les deux fichiers.

© Karine St-Georges
Cs des Chénes 2009



Exporter le montage en format wav ou en format mp3

Edition  Affichage Projet Generer  Effet Pour exploiter votre montage dans un autre logiciel, vous devez I'exporter
Mourveau Chrl+H dans un format universel.
Qe . ChrlH0
Fermer kel

Enregistrer le projek sous., ..

Praojets récents, ., »

Exporter an WAY. ., < Le format wav offre la meilleure qualité sonore mais occupe beaucoup de
place sur le disque dur.

Expatter comme MP3... Le format mp3 offre une qualité sonore acceptable et divise environ par 10
I'espace nécessaire sur le disque dur. Le mp3 est le format standard d'Internet.

Exporter comme Cgg Yorbis Le format Ogg Vorbis est un format libre. Il offre une qualité sonore Iégére-
ment supérieure au mp3 tout en occupant un peu moins d’espace. Il faut un
logiciel spécialisé pour lire ces fichiers, mais ce logiciel est gratuit.

Export Multiple... Si vous désirez télécharger Audacity, vous pouvez aller a I'adresse suivante:
T http://audacity.sourceforge.net/
Imprimer...

Pour exporter en mp3, vous devez installer un utilitaire nommé
Quikker LAME MP3 ENCODER. Il est possible de télécharger I'utilitaire au méme en-
: : : droit que le logiciel

NG Choisir un emplacement pour le fichier,
donner un nom au fichier et enregistrer.

Dang le fichier erpaorté, vos pistes seront mélangées en deus canaux stéréa

[ Me plus montrer cet avertizeement,

0K

Cli N
CIQUCZ SUTUIN,

© Karine St-Georges 11
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COMMISSION SCOLAIRE
DES CHENES

Créer un gif animé avec
Paint et unFREEz

Sous Windows XP

Premiére étape : tracer son nom avec Paint

Vous aurez a créer des fichiers GIF en ajoutant, a chaque fois, une lettre de votre
prénom, en commengcant par un fichier blanc (vide). Par exemple, pour «Julie» :

i i
/ ¢ i
L

ﬁ !

i AN ¢\

i

Ju

Réglage des dimensions.

R
#)

1. Ouvrez Paint.

1/ Sans titre - Paint

LEE

2. Fichier > Mise en page _)

Fichier Edition Affichage Image Couleurs ?
MNouveau Ctrl+N
Ouvrir... Ctrl+0
Enregistrer Ctrl+5S
Enregistrer sous...

D'un scanneur ou d'un appareil photo...

Apercu avant impression

Mise en page...

Imprimer... Ctrl+P

Envoyer...

1 carte_portail.jpg

Quitter Alt+F4
g HNTENENEETENNNN

[T RCECEE T ERNE

Change la spécification de la page.

Suzanne Harvey « RECIT de la CSDC

page 1




3. Taille : Carte postale 4X6

Orientation : Paysage
Marges : toutes a 0

Mise en page

Apergu

Papier @
Taille : lCarte postale £x8

Source :

l Sélection automatique

QOrientation @ Marges (millimétres)

) Portrat
(%) Paysage

Centrage

Horizontale

Verticale

Gauche: |0 Droite :

Haut : i Bas :

Mise 3 |échelle

() Réduire/agrandira : 100

O juster :

o

[ — ]

% de lz talle nomale

par

FPage[s]

-1 ][ Annuler ] [lmpn‘mante.l.]

Premiere image vide

4. Laissez la premiére image vide.

Fichier > Enregistrer.

Suzanne Harvey + RECIT de la CSDC

1 Sans titre - Paint

ichier Edition Affichage Image Couleurs ?

Nouveau Ctrl+N
Ouvrir... Ctrl+0

* Enregistrer Ctrl+5

Enregistrer sous...
D'un scanneur ou d'un appareil photo...

Apercu avant impression
Mise en page...
Imprimer... Ctrl+P

Envovyer...

1 carte_portail.jpg

il ) Alt+F4 J ‘
w5 O O o I
Ul il ol ol [ e ol

111}

Enregistre le document actif.

page 2




5. Ouvrez le dossier ou iront vos images (créez-le au besoin).

Enregistrei§sous 1
. | (@ Bureau Z| Q i B [

\DMES documents
f} Poste de travail
Favoris réseau

Enregistrer da:
[c)
»

Mes documents

récents binettes
;»[«- ‘7 nom
LS G partage
Burzau [Dphotos
(52 Applications administratives
[52)Drop Box

J ;55 Téléchargement

Mes documents

Poste de travail

6. NommeZ'Ie «Vide». M |vide EI Enregistrer
>

Favors réseau  Type: GIF "GIF) ‘ B4 | uler

A /

7. Choisissez «GIF». 8. Enregistrez.

Premiere lettre du prénom

Y vide.GIF - Paint M=x

Fichier Editon Affichage Image Couleurs ?

9. Sélectionnez )
1 4 -
I'aerographe. o

)
=
11}

10. Choisissez la

taille la plus —}* &

petite.
2

<]

(1NN O O I I
SN [eia (e

Pour obtenir i 'aide, sélectionnez I'option Rubriques d'al

dumen 212,142

11. Choisissez la 12. Tracez la premiere
couleur. lettre de votre prénom.

Suzanne Harvey + RECIT de la CSDC
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13. Fichier > Enregistrer sous

1 vide.GIF - Paint =Joed
Fichier Edition Affichage Image Couleurs ?

Nouveau Ctrl+N |~ |
Quvrir... Ctrl+0

Enregistrer Ctrl+5

+ Enregistrer sous...

D'un scanneur ou d'un appareil photo...

Apercu avant impression
Mise en page...
Imprimer... Ctrl+P

Envoyer...

Définir comme arrigre-plan (mosaique)
Définir comme arrigre-plan (centré)

1 vide.GIF .
2 carte_portail.jpg ) |L]
>
Quitter Alt+F4 T |_|
|
Sl (ol [l ol

Enregistre le document actif sous un autre nom.

14. Enregistrez dans votre dossier et nommez-le de la premiere lettre de votre
prénom suivie de .gif .

Enregistrer dans : | (3 nom |z| O ¥

| E3)vide.GTF
{ z)
I\

Mes documents

Poste de travail

3)
g Nom du fichier : ||]g|f T\ Enregistrer |

Favoris réseau | Type : GIF ["GIF) [v] [ Aonuer |

Suzanne Harvey + RECIT de la CSDC
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Deuxiéme lettre du prénom

15. Tracez la deuxiéme lettre de votre prénom d'une autre couleur.

Y 1.GIF - Paint

=)

Fichier Edition Affichage Image Couleurs ?

N g

u

< ] 10l

I V1 O 5 O I
S CEECEEEET R EEE

]

Iv]
@

Pour obtenir de |'aide, sélectionnez I'option Rubriques d'aide du men

16. Fichier > Enregistrer sous

Y vide.GIF - Paint

=%

Fichier Edition Affichage Image Couleurs ?

Nouveau Ctrl+N
Ouvrir... Ctrl+0
Enregistrer Ctrl+5

». Enregistrer sous...

D'un scanneur ou d'un appareil photo...

Apercu avant impression
Mise en page...
Imprimer... Ctrl+P

Envoyer...

Définir comme arrigre-plan (mosaique)
Definir comme arrigre-plan (centre)

1 vide.GIF
2 carte_portail.jpg

Quitter Alt+F4

el (oo SN

[»]

11

Enregistre le document actif sous un autre nom.

Suzanne Harvey + RECIT de la CSDC
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17. Enregistrez dans votre dossier et nommez-le de la deuxiéme lettre de votre
prénom suivie de .gif

(Enregi:@.

Enregistrer dans : | (3 nom v" ) & £ O
&) vide.GIF

!

Mes documents
récents

Mes documents

w59
Poste de travail @ @

‘;} Nom du fichier : [U,gif L Enregistrer l
Favors réssay | Type - GIF G v

18. Répétez les opérations 15, 16 et 17 pour chacune des autres lettres de votre
prénom.

Suzanne Harvey « RECIT de la CSDC
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Deuxieme étape : créer le gif animé avec unFREEz

1. Ouvrez unFREEz.

2. Glissez les gif un a un, en commencgant par «vide».

@ UNFREEZ 2.1 traduit par Heis Spiter | | [ o =

Images [Glissez les fichiers GIF ici) -~ Infos sur limage séléctionnée 5 » 0'1'
>
Dimensions: :
Palette:  Adresse ‘l| oK

Options @]e. GIF
2peter ['animation

[ Enlever Image ] [ Sup. tout ] Delai:

2001 WhitSoft Development
http: /A, whitsoftdev. com/

Gd)vide.GIF

3. Glissez ensuite les autres fichiers, dans |'ordre d'épellation de votre prénom.

@ UnFREEzZ 2.1 traduit par Heis Spiter [;] m o o
Images [Glissez les fichiers GIF ici] - Infos sur l'mage séléctionnée : » n
— 1 4 'l
vide.GIF ]
i.GIF f A
IUGCTII:F Dimensions: : W
i'GGHI:F Palette: : Adresse || vl OK
e =1

Optio @e. I
. Répeter l'animatio &i.crF
[ Enlever Image ] [Sup. tout] Delai: 0 {ifsec ;. cIF
G.cIF
Eu.cIF
; o ®2001 WhitSoft Development @ [
Liesuiise http: /v whitsoftdeyv.com/ @] vide. GIF

Suzanne Harvey + RECIT de la CSDC
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4. Choisissez si I'animation se répéete, réglez le délai a 70. Finalement, créez le gif
animé.

(0 UnFREEz 2.1 traduit par Heis Spiter =gl O] mw

Images [Glissez les fichiers GIF ici) - Infos sur l'mage séléctionnée

rgleF.GlF vide.GIF
IL."E:‘GIIFF Dimensions: 540 400
i.GIF Palette: global (8 bpp)
e.GIF Iptions
™ v] Répeter I'animation Q
Enlever Image || Sup. tout Delai: 70 4| %L

3
: L @2001 WhitSoft Development @|
[ B el s http: / v, whitsoftdev.com/

5. Nommez-le de votre prénom puis enregistrez.

(Make Animated GIF W

Enregistrer dans : ’E)nom |i| Q Fi*E
Ee.cIF
(9 Gi.crF

Mes documents @J-GIF
récents &.crF

-~ EHu.crF
[ &) vide.GIF
Bureau

Mes documents

Poste de travail @
' Nom du fichier : ]iiulje QL Enregistrer I

Favoris réseau ~ Type: ’GIF Files {*.gif) |3J [ Annuler ]

Suzanne Harvey + RECIT de la CSDC
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6. Pour voir le résultat, glissez le fichier obtenu dans la fenétre d'un navigateur.

~

p
K- D:\Windows'\Bureau\julie.gif - Windows Internet Explorer L:JW
6@ @ @] D:\Windows\Bureau\ju | ¥ ‘E( \E‘ -:' Google ‘EE‘

Fichier ~Editon Affichage Favoris Outils ?

. n H - ; = - »
C 5% | 93 [DIooMLAl v [)RECIT v " [RECIT de la CS des Chénes]

‘ (@ D:\Windows\Bureau\julie. gif ‘_‘

-
du ; e julie.gif

'$ Poste de travail $a v ®|100% ~

Suzanne Harvey + RECIT de la CSDC
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Nouveau document:
Y Flip BoorAll-Star 1.0 - Sans ng
............................. Fichier Ewn Affich Lecture Outils Bibliothéque Aide

Couleur de
remplissage des
zones fermées

Importer une
image ou une
photo

Ajouter ou
supprimer une

L'interface de FlipBoom All Star

Ouvrir un :
. document existant :

%Afﬂcher le fantémeg

Propriétés des
outils de dessin

.

FTOH O

Visionner
I'animation

Vitesse de
I'animation

- s
Propriété:

Taille Maximale 20

Lissage

A 3

CEOK X EORA m

N N NN
..‘k)..:mx

Bibliothéque
+ -- Animals
-- Avatars
: Backgrounds
Bubbles
+ -- Characters
+ -- Creatures

+ -- Genie
+ -- Props
Shapes

+-([8]) Accessories

B

Copier la page
sélectionnée

Mission possible en TIC e Julie Aubé et Suzanne Harvey « RECIT de la CSDC

. Sélectionner une
couleur dans
§|| de dessin :
‘ 'espace de dessin :

Choisir une couleur:
dans le cercle
chromatique

\ Bibliothéque

d'images



