3e année

Mission 1
Octobre

Ah! Les monstres...

LopArt [V

Dessiner un monstre
d'Halloween.

Mission 2
Novembre

Je me nomme...
Publisher [} ou

PowerPoint [
Keynote ‘

Ecrire son nom & l'aide
de I'outil WordArt ou
les effets sur le texte.
Utiliser la couleur et
'ombrage sur les
lettres. Créer trois
modéles différents de
son nom.

Mission 3
Décembre

Les traditions des
fétes

Publisher ! ou
PowerPoint [}/ ou

Keynote

Réaliser une carte
dexploration sur le
theme des traditions du
temps des fétes.
Utiliser des blocs de
texte et personnaliser
la page en mettant en
forme les mots
(couleur, grosseur,
caractere...). Insérer
des images si désiré.

an

Mission 4
Janvier

Mon ami
Pages ou

Word |V

Ecrire une lettre
présentant son ami et
ajouter un dessin libre
de droits choisi sur
Internet.

= MisSion FoSSl

bcannée

1

Mission 5
Février

Le carnaval
LopArt [V

Dessiner, sur le théme
du carnaval. Faire le
fond en arriére-plan et
les personnages au
premier plan. Utiliser
deux textures
différentes.

Mission 6
Mars

Menoum!
www.babygo.fr
Utiliser BabyGo pour
rechercher une recette
facile a cuisiner avec
son aliment santé
préféré. Imprimer la
recette afin de la faire
a la maison.
Suggestion : proposer
de prendre en photo le
résultat ou organiser
une dégustation.

Mission 7
Avrll

Avez-vous dit
poisson?
Flip Boom |/

Faire nager un poisson.

Contrainte: le poisson
doit bouger dix fois.
Ajouter deux éléments
et un fond.

Lle en TIC!

gehts secrets, 3 Yos ecrahs‘

Papa, un poéme pour
toi.

Audacity [/
Enregistrer un poéme

pour papa et l'exporter
en MP3.

Suggestion : le publier
sur le site Web de
I'école.
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Les outils du portfolio

2A

Canevas Informations

24,

J 5%

Diaporama

Exportation Impression Recyclage

Astuces
‘g Pour transférer une image d’'un portfolio LopArt a un autre, appluyez sur la O3 ]h
touche majuscule avant d’appuyer sur I'icbne d’exportation. L ,.J

£ Pour récupérer son dessin en format .lop, cliquez sur la majuscule puis sur la page blanche.

Pour démarquer un détail ou une forme, dessiner la ligne contour aprés le dessin, pour éviter de dépasser lors du
remplissage.
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Les outils de dessin du canevas

Annuler ou vitesse
Textures rétablir d’animation

Transparence \

Couleurs

|

v

"]
~ L
\—-’J @
Niveaux de Trait Taille Animation
textures
Les textures
Niveau 1 Niveau 2

i

NAIAE N34

. Gouache e N 1. Ecailles
. Aquarellg i l‘ e /| 2. Taches
Aérosol -

i
: 1;1‘{' W /{ 3. Eau
. Cire \ NV _ 4
A
=

. Fusain i “},.e N Branches/Foin
o I 1 5. Cheveux

O~NO U WNPRE

. Encre “F
. Cire : 6. Feuilles
5 6 7 8 . Pastel 5 6 8 7. Erisous

Niveau 3

. Ecorce

. Etoiles

. Pétales/Cercles
. Ecorce

. Guirlande

. Feuilles

elouse/Fourrure
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Les couleurs et les duo-tons

Tons de gris Couleurs Duo-tons

rw A oy

Couleur Goutte d’eau pour
sélectionnée I'estompage

% Astuce : Pour retrouver une couleur, cliquez sur celle-ci dans le canevas (sur le dessin) en enfongant la touche
majuscule. Ainsi, tous les paramétres précédemment établis se réaffichent.
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recit

1.

Insérer du WordArt dans Publisher

Ouvre Publisher

I3 (Compesition non enregistrée) - Microsoflt Publisher

Bxchier Edbion Affichage Jreertion Formsy Qubls Tablesu Dispoghion Figsion et publp 2
DEE & «r "@BY » o L% G 9T o --*@

lllnll||IIIIEIII|IIIIPIIII|IIIIFIIIIIIIIInllllllIlﬁllllllllnlllllll |Innhunl‘nelnlnnl‘l.lulnlln‘lnhu||1|?ulnnmuluumnluuP-.-ul|ulmnllulmulnumulnumn

n _

cris le texte ICI.

e
i

g
g
:

’ I

Uises s oplions o-dens pour modfer | 52 ). vyez votre texte ici

He®00./8

T Yok en modfnt voire companiion,

Insérer un symbole... | | Metre 3 jour Falfichage

«
W Musquer Masstact | - \a] s
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Effectuer une mise en page avec Publisher

recit

1. Ouvre Publisher

Insére le titre

D Gien Whaoe Pennon Pam Ooh Dty Dapagion Ay of piipenage |

DCse e BY N NG S™ =0 O

le 00/ BRE

o

Ecris verticalement

Italique -

- |5 IX

i1d (Composition nom encogittrde) - Microsolt Publishee

Gras

[= Teste bt (A e ] (] 7Ee[<hd] [¥] [E[C] [s[Q]s Donne une bordure
F DT L T TR O T TN - ” f 4R W FTe LT | TR TR _‘Mlh B a1 e I ek b =

Pteer Cdtion #

Donne une fome || Choisis 1a Ajusterle tize Ajoute une ombre
speciale 2 ton police de Votre texie wi

caracteres

titre. Colore ou donne une

trame aux lettres

ncdow s symbcle | Moo & Faichage | Applique une rotation

1
'i_:
1
"
=
d
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Insere du texte

Bwr (on WO Jewton Fame Ok Tbieas Owpeglion fyuson o pilpotage |
DS & ' "B Y o L% 4Ee ™ =0

e 007 BR X

Grosseur du caractere

T Smos | Outlinn a0
T Smple Indust Shaded 10
¥ Smpie Otiine Pat sesia-ges

00/ R X O> ~
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Insére une image clipart

id (Compesition son enregittrée) - Micresoft Publisher

Ecver Edtion Yfichage Jroertion Format Quils Tabless Dspogtion Fysion et publpostage T
D@ ST~ QR OG T o =+ 03
dZ= "gaadg

premier icone (inserer)

mei‘-h B 1o s La bibbot? - »

U, 3 amu Oocunm 004-

Riachasches les clos - [T a0ns um cu dhumnes ots
2] e | G Som |0 Clon s |

.ﬂ-l.ufml-uB.h&-l'.-ﬂmh-ﬂuhnfmhu la-ll?lln-'=lunn‘ulmlmnh&n-ﬁ-h-ﬁ"uﬁ-|m|l-ulal-mdllﬁﬂugnhumlhuminmlnﬁnhlmd-ul:

Inscns le nom de I'image que tu veux.
Clique sur I'image et sélectionne le

~
e @00/ BEH %X A> o

O < PO DO T T iy BTN O T SO Y |

& Viens faire
ton encadré : .

= —

n-llhh

~
o

ln“l.jnl..

~.

T amvaees o)

§_
J
-

A% $000 om
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BabyGo

recit

1. Ouvre

www.babygo.fr

+ Google v | *§ rechercher -

le Moteur de Recherche des Enfants

Web Images Jeux Coloriages Livres

Rechercher

| Francgais uniguement d Définition et Synonymes

é Conjugaison Mathématiques el Besoin d’aide ?
CC)

5. Choisis le site le plus approprié.

| Resultats Web Résu

| Ananas - Vikidia, I'encyclopédie pour enfants Par
Ananas .« Ananas » expliqué par Vikidia, fencyclopédie pour les enfants. Aller a : Navigation,

s Rechercher Des ananas .Un ananas est un ;frul, originaire de rAmérique d

httpu/ifr.vikidia.orglindex.php/Ananas - en cache

Ananas : explication Téte a modeler du mot ananas activite \

Ananas : Mot du glossaire Téte 4 modeler. Un ananas porte un fruit exotique & écorce épaisse et &

chair jaune. Activités associées

Ananas Nom masculin : on dit un ananas - des ananas Ananas : Un ananas perte un fruit

exolique & écorce épaisse ef a chair jaune. .L'ananas est une plante herbacée origin

http://teteamodeler.com/glossaire/mots/glos-a/ananas.asp - en cache  Voir toutes les
réponses de
teteamodeler.com

ing
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Nouveau document:
Y Flip BoorAll-Star 1.0 - Sans ng
............................. Fichier Ewn Affich Lecture Outils Bibliothéque Aide

Couleur de
remplissage des
zones fermées

Importer une
image ou une
photo

Ajouter ou
supprimer une

L'interface de FlipBoom All Star

Ouvrir un :
. document existant :

%Afﬂcher le fantémeg

Propriétés des
outils de dessin

.

FTOH O

Visionner
I'animation

Vitesse de
I'animation

- s
Propriété:

Taille Maximale 20

Lissage

A 3

CEOK X EORA m

N N NN
..‘k)..:mx

Bibliothéque
+ -- Animals
-- Avatars
: Backgrounds
Bubbles
+ -- Characters
+ -- Creatures

+ -- Genie
+ -- Props
Shapes

+-([8]) Accessories

B

Copier la page
sélectionnée

Mission possible en TIC e Julie Aubé et Suzanne Harvey « RECIT de la CSDC

. Sélectionner une
couleur dans
§|| de dessin :
‘ 'espace de dessin :

Choisir une couleur:
dans le cercle
chromatique

\ Bibliothéque

d'images



AW )

r Cit Le poisson nage...
A\t avec FlipBoom All Star

Voici comment réaliser un dessin animé avec FlipBoom All Star. Dans cet exemple,
nous ferons nager un poisson en quatre diapositives.

1. Ouvre FlipBoom.

2. Donne un nom au projet (par exemple, Jeremie_poisson) puis clique sur Créer.

'\Q \ ‘v‘
Al S

=~

NOUVEaU Projet m——

Projets récents

El oh

& avance
E avance
l Parcourir...

Génie - Brosses magiques
Génie - Tapis magique
Guide de ['utilisateur
Base de Connaissances
toonboom.com

Suzanne Harvey « RECIT de la CSDC page 1



3.

Y Fiip Boom All-Star 1.0 - Jeremie_poisson
Fichier Edition Affichage Lecture  Outils _ Bibliothéque _Aide

Dans Bibliothéque, clique sur le + de Animals.

folrekEs)

1. . EIEIAN 21 E L =EE

AL /0 0GNNN”

a8l

Taille Minimale

Propriétés du pinceau
5

=

Taille Maximale

20

>

--Animals

puis sur Flipping.

5. Choisis un poisson et
glisse-le sur I'espace de dessin.

Clique sur le + de F/sh—ﬂ Fish

-- Avatars

Bouncin

..... Wiggling

Bibliothéque

Backgrounds

Y Flip Boom All-Star 1.0 - Jeremie_poisson
Fichier Edition Affichage Lecture Outils Bibliothéque Aide

1. e

FLOOQ

Ve A

K ’ r(':‘) N Vitesse (FPS): 6 =

v I BRI

b =/700&GN\N\NZT

[E=8 o = |
Propriétés
° . .
Taille Maximale
» Lissage
Y

ANf——2
(

20

*

O

(O

[

)
K

& animais
g2

eer
& Buttertly
s @est
#-@pog
(@ pogay
=

'

\J

Suzanne Harvey + RECIT de la CSDC

.~ Le poisson est trop gros! On va le redimensionner.
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6- Assure'tOi d'étre Sur Ia Y Flip Boom All-Star 1.0 - Jeremie_poisson

fléche. Fichier Edition Affichage Lecture Outils Bibliothéque Aide

MRS 4. AT o

7. Clique au milieu du poisson 4 ‘
pour le sélectionner. —
rd
[
8. Déplace le poisson pour voir [
le point de sélection du coin.
N
T Q"’ %'@ §;> Q £ | » (6 P| vitesseFPsy & =

7. Clique sur le point et glisse pour réduire les dimensions du poisson.

Y Flip Boom All-Star 1.0 - Jeremie_poisson
Fichier Edition Affichage Lecture Outils Bibliothéque Aide

M e AT B

|

A .

&

'

7

c 'S .

o

N @

T Q"’ Q;@ §§ O = | > ((3 P viesseFpsy 6 =

./ Petit truc : si tu enfonces la majuscule en
méme temps que tu réduis, tu conserveras
les proportions.

8. Replace ton poisson dans la zone encadrée.

* C{'e §‘f> Q K [@ ] viesseesy 6

[ 8 [+ Is o I

DS H/00&NNNT| 23
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Ta premiére page est faite!

¥ Flip Boom All-Star 1.0 - Jeremie_poisson
Fichier Edition Affichage Lecture Outils Bibliothéque Aide

BBl L =Y

%

4

P~ 4

Vd

|

(I

@)

N

T C{" ‘%‘ e @ O 4 } (—6 P viesseFpsy 6 =
o L E E C E s 7
@ &5 Avant-plan

<l

o |6 Amérepin

Wnl »

9. Clique sur ce bouton ¢»  pour la dupliquer. La diapositive se copiera a sa droite.

10. Active le fantome en cliquant dessus.

EIb L S

[ ] > [ | viessepsyfo

I Is Je Iz

"

~ Ceci te permettra de voir la trace de la diapositive précédente.

(
B
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11. Avance le poisson.

Fichier Edition

Affichage Lecture Outils Bibliothéque Aide

LT AN LT

L3

4

&

'd

G

-

o

N

T ITODO AN
) [ 2 B : 5 e 7
LY 6 aantpan N Mo

+-G Arrire-plan ‘

= R y

Ta deuxieme diapositive est maintenant complétée!

Fichier  Edition

Affichage Lecture Outils Bibliothéque Aide

L IEAMNRTIL L) |

12. Duplique-la.

Suzanne Harvey + RECIT de la CSDC

4
&
r'd
5
O
O
N
T TOHO > @ Pl werrs s
) i 2 s : s e 7
LY © aventpan | N M
T |
SR ;
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13. Avance le poisson.

Fichier Edition Affichage Lecture Outils Bibliothéque Aide

WWH'&D

of [N AT

<) B P| viessepsy s =

|4

5

7

& Avantplan | M

theH/00&GN\NNA|

45 Arrigre-plan

|

< it

Ta troisieme diapositive est complétée.

Fichier Edition Affichage Lecture Outils Bibliothéque Aide

e

/,7/ N o
o [l e NN

LTOYQ

K > B N Vitesse (FPS). 6 =

[1

|4

2

7

& Avantplan | M

45 Arriére-plan

P
4
i
EI
o
N
T
o
.
S|

14. Duplique-la.

Suzanne Harvey + RECIT de la CSDC
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15. Avance le poisson.

* Flip Boom All-Star 1.0 - Jeremie_poisson
Fichier Edition Affichage Lecture Outils Bibliothéque Aide

OMES 4. N BEo~

'

4

- 4

rd

&

]

O

AN

T Q"' ‘%- e @ O K > (F“) N Vitesse (FPS): 6 -
)\ i B s s B C 7

Lj‘ &5 Avant-plan e M e

-

(L &5 Arriére-plan

LN | R T ’

Tu as maintenant quatre diapositives. Ton animation est terminée, a moins que...

oty
)

\“ Pour un meilleur effet, tu peux faire plus de diapositives.
ot
.~ Tu peux aussi dessiner un cours d'eau, des  wmmmmmmm=

Fichier Ediion Affichage Lecture Outils Bibliothéque  Aide

algues et des bulles en arriere-plan. L. EIChN B L =

K ’ Q) N Vitesse (FPS): (3 1]
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16. Pour visionner ton animation :

Dé lanimati Reégle la vitesse a 3
emarrer fanimation. diapositives par seconde.

K (‘ N Vitesse (FPS). 3 =

Animation en boucle.

17. Pour exporter ton animation... _) ﬁ

* Exporter @
Intervalle d'export
) Tout
©@ Pagesde |1 a4

Exporter vers

. > You
Pour 1a lire meps - |- @
S 8

sur ton iPod —

Pour la lire dans Pour I'insérer dans
QuickTime ou une page Web
I'insérer dans

Joomla!

Suzanne Harvey « RECIT de la CSDC page 8



